PUB-NO: 



CH000683664A3 



DOCUMENT-IDENTIFIER: CH 683664 A3 



TITLE: Colour timepiece with neither hands nor digital display 

- shows time by combining set of changeable colours 
according to predetermined system 



PUBN-DATET 



"April 29, 1994 



INVENTOR-INFORMATION: 
NAME 

BLAGOJEVIC, MIROSLAV 



COUNTRY 



N/A 



ASSIGNEE-INFORMATION: 
NAME 

MIROSLAV BLAGOJEVIC 



APPL-NO: CH001 16290 
APPL-DATE: April 6, 1990 



COUNTRY 



N/A 



PRIORITY-DATA: CH00116290A ( April 6, 1990) 

INT-CL(IPC): G04B019/00, G04B045/00 

EUR-CL (EPC): G04B019/00 ; G04B045/00, G04G009/02 



o 
o 



< 

&3 



US-CL-CURRENT: 368/231 



ABSTRACT: 

For elements are used to show the time. The first is an outer circle 
divided into twelve equal segments, each of a aiTterent colour . The~ second is 
in the form of a strip inside the first and crossing a^pprox. the.centre^ Thus 
element changes its colour at the passing of each.hour. The third is 
positioned similarly to the second and is divided into five secti.ons.and~ 
change s its colour continuously to display the minutes. The fourth is a 
circular zone divided into its 360 deg. to show the seconds. It can be 
constructed as a laser timepiece where the time is projected onto the dial 
surface. It can be in the form of a TV test clock useful as a colour tester as 
well as a timer. It can be programmed by a computer. USE - Suitable as 
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mantlepiece or wall clock; pocket or wrist watch. 
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% Farbuhr. 



@ Die Farbuhr ist eine Uhr ohne Zeiger und ohne digitate 
Zeitangabe. Sie basiert auf dem Prtnzip verschiedener 
wechselnder Farben. Indem die Farben in einem vorgege- 
benen System kombiniert werden. kann die genaue Zert 
bestimmt werden. FOr diese Farbuhr gibt es unendlich viele 
Designmdgnchkeften. In der Gebrauchsanweisung wird der 
Enfachheit halber nur eine Mdgfichkeit ate Beispiel aufge- 
zeigt 




■■■Illl CH 683664 A3 



CH 683 664G A3 




Bundesamt fur gdstiges Eigentum 
Office federal de la proprie 
Uffido federate della propriety 



RECHERCHENBERICHT 



CH 
HO 



Nr 



116290 
15839 



Kategorie 



einschlXgige dokumente 



dec Dokunitnts mit Angabe, soweit crforder&b, 



Aigpnidt 



FR-A-2 139 722 (MAUE) 

* Sette 9. Zelle 18 - Selte 10. Zelle 32 * 

DE-U-7 328 506 (BIMUNGER) 

* das gauze Dokuraent * 

DE-A-2 227 203 (HARLAN) 

* Sefte 4. Zelle 23 - Selte 7. Zelle 18 * 

CH-B-464 805 (AGON UHRENFABRIK ROBERT TRIEBOLD 

* Spalte 1, Zelle 20 - Spalte 2, Zelle 21; 
Abblldungen * 



1-5 



1 

2-5 



1.3.4 



5ACHGEBIETE QnL CL5 ) 



06 APRIL 1992 



EPA Pit** 



KATEGOB3E DH 6ENANNTEN DOKUMENTE 

; von boonierer BcdcntnogaUcm bctrachtet 
: von besontacr B«deotnng in Vetblntag mil due 
tniercn Vertffentiichang iersdbcn Kategprii 



T : in Erflninng mgnmit Regents Tbcorien oi*r Ctamisltzt 
E : Uteres FttattolauMnt, its jeioch «nt in oicr 

nmch ten AnmeUetttan vertffentllchl mto 1st 
D t to to AnneUsng mgefflhrtes Dokunat 
L : bus intern GiOnicn sagefttzhztes Dokonart 

*:MlteUeidergWchen PttwtftnlBfb flbenfastbineotei 
Dokunent 



1 



CH 683 664G A3 2 



Beschreibung 

Die Farbuhr 1st aus 4 Hauptelementen zusam- 
mengesetzt Orientierungsrfng (1), Raum fQr Stun- 
denangabe (2), Raum fOr Minutenangabe (3a, b, c, 
d, e), erste Minute (3a) f zweite Minute (3b), dritte 
Minute (3c), vierte Minute (3d), fOnfte Minute (3e) 
und Raum fQr die Sekundenangabe (4). 

Der Orientierungsring hat dne doppeite Bedeu- 
tung fQr die Zeitbestimmung, er dient sowohl der 
Stunden- ais auch der Minutenangabe (Abb. 2). 

Der Orientierungsring (1) ist in 12 gieichgrosse 
Abschnitte aufgetdft, von denen jeder Abschnitt 
dne andere Faibe aufwdst z.B. gold, violett.. 
(Abb. 12). Jede der 12 Farben reprasentiert eine 
Stunde. Die Reihenfolge dor 12 Stunden veri§uft im 
Uhrzeigersinn. Die goldene Farbe reprasentiert die 
Stunde von OOh 00- 00" bis 01 h Off 00". Die violet- 
te Farbe reprasentiert die Stunde von 01 h 00' 00" 
bis 02h Off 00" etc. (Abb. 2). 

Die gleichen Farben auf dem Orientierungsring 
(1), weiche die Stunden angeben, dienen auch der 
Minutenangabe. FQr die Minutenangabe reprasen- 
tiert jede der 12 Farben auf dem Orientierungsring 
(1) 5 Minuten. Die goldene Farbe reprasentiert die 
Minuten von OOh Off Off* bis OOh 05- 00". Die vio- 
letie Farbe reprasentiert die Minuten von OOh 05* 
00" bis OOh Iff 00" etc. (Abb. 3). 

Im Raum fur die Stundenangabe (2) wechsein 12 
verschiedene Farben im Zeitraum von je einer 
Stunde. Die Farben wechsein in derselben Reihen- 
folge, wte sie auf dem Orientierungsring (1) zu se- 
hen sind Indem zu der Farbe im Raum fQr die 
Stundenangabe (2) die passende Farbe auf dem 
Orientierungsring (1) gesucht wird, kann die Stun- 
denzahl bestimmt werden. Wenn im Raum fQr die 
Stundenangabe (2) die goldene Farbe erscheint, 
bedeutet das, dass die erste Stunde von OOh Off 
00" bis 01 h Off Off' im Gang ist, weii die goldene 
Farbe auf dem Orientierungsring (1) erste Stun- 
de darsteilt (Abb. 4). 

Der Raum fQr die Minutenangabe (3a, b, c, d, e) 
ist in 5 gieichgrosse Abschnitte aufgeteilt, von de- 
nen jeder Abschnitt dne Minute darsteilt Indem im 
Raum fur tie Minutenangabe die Anzahl gldchfarbi- 
ger Abschnitte mit der gleichen Farbe auf dem Ori- 
entierungsring (1) in Zusammenhang gebracht wird, 
kann die genaue Minutenzahi bestimmt werden 
(Abb 5). Wenn die erste Minute abgdaufen ist, er- 
schdnt die goldene Farbe im ersten Abschnitt im 
Raum fflr die Minutenangabe (3a) von OOh Off 00" 
bis OOh 01' 00" (Abb. 6). Nach der zwdten Minute 
(von OOh 01' 00" bis OOh 02' 00") erschdnt die gol- 
dene Farbe auch im zweften Abschnitt im Raum fQr 
die Minutenangabe (3b) etc. 

Anstatt Zeiger oder digitate Zahlen zeigen 60 
gleichm£ssig in dnem Krds von 360° angeordnete 
Limpchen die Stundenzahl an, indem sie im Zeft- 
abstand von einer Sekunde im Uhrzeigersinn der 
Rdhe nach aufleuchten. Anstdle der LSmpchen 
kann auch dne farbig ausgefultte Unie mit jeder 
Sekunde im Kreis herum zunehmen, bis nach Ab- 
laut dner Minute ein ferbiger Ring entstanden ist 
Die Sekunden kfinnen jede beiiebige Farbe anneh- 
men, da zwischen der Farbe der Sekunden und 



den Farben der Stunden und Minuten kdn logi- 
scher Zusammenhang besteht (Abb.7). 

Die Zeit kann bestimmt werden, indem die 4 
Hauptdemente der Uhr, Orientierungsring (1), 

5 Raum fQr die Stundenangabe (2), Raum fQr die Mi- 
nutenangabe (3a, b, c, d, e) und Raum fQr die Se- 
kundenangabe (4), in dnem vorgegebenen System 
miteinander kombiniert werden. So sieht die Uhr 
urn 11h 28* 40" aus: (Abb. 8). Wie bei den Uhren 

10 mit Zeigem bestimmen wir zuerst die Stunden, 
dann die Minuten und zuletzt die Sekunden. 

Wenn wir dne Stunde bestimmen wolien, mQssen 
wir zuerst zu der Farbe im Raum fQr die Stundenan- 
gabe (2) die entsprechende Farbe auf dem Orientie- 

15 rungsring (1) suchen. Der Standort dieser Farbe auf 
dem Orientierungsring (1) zeigt uns die Stundenzahl 
an. Wenn wir auf Abb. 8 nur den Orientierungsring 
(1) und den Raum fQr die Stundenangabe betrach- 
ten, k6nnen wir teicht sehen, auf weiche logische 

20 Weise wir die Stunden bestimmen konnen (Abb. 9). 
Der Raum fQr die Stundenangabe ist in diesem Fail 
rot, die gleiche rote Farbe ist auf dem Orientierungs- 
ring (1) auf dem Platz der dften Stunde, d.h. die df- 
te Stunde ist angebrochen. Auf ciiese Weise konnen 

25 wir jede der 12 Stunden bestimmen. 

Die Minuten bestimmen wir in einem Shnlichen 
Prinzip wie die Stunden. Wenn wir auf Abb. 8 nur 
den Raum fOr die Minutenangabe (3a, b, c, d, e) 
und den Orientierungsring (1) betrachten, k6nnen 

30 wir sehen, auf wdche logische Weise wir cfie Minu- 
ten bestimmen konnen (Abb. 10). Auf Abb. 10 er- 
schdnt im Raum fur die Minutenangabe (3a, b, c, d, 
e) die hellgrQne Farbe. Von den 5 Rechtecken, wei- 
che je dne Minute darstdlen, erscheinen 3 in hdl- 

35 gruner Farbe (3a, b, c), d.h. dass 3 Minuten abge- 
laufen sind. Wenn auf dem Orientierungsring (1) cfie 
hdlgrQne Farbe den Zeitraum von 25 bis 30 Minu- 
ten darstdK, und wenn im Raum fQr die Minutenan- 
gabe (3a, b, c) 3 Minuten abgdaufen sind. bedeutet 

40 das, dass insgesamt 28 Minuten von der laufenden 
Stunde vergangen sind (25 min + 3 min = 28 min). 

Bringen wir wieder den Orientierungsring (1), den 
Raum fQr die Stundenangabe (2), den Raum fQr die 
Minutenangabe (3a b, c, d, e) und den Raum fOr 

45 die Sekundenangabe (4) in einem Bild zusammen 
(Abb. 11). Es ist jetzt ateo 11 h 28 min und... Die 
Sekunden werden gleich wie bd den Zelgeruhren 
geiesen (Abb. 8). Auf dieser AbbBdung zeigt die 
Uhr 11h28'46". 

50 Es gibt schon Wanduhren, weiche durch das 
Drehen von Piattchen mit Zahlen fur Stunden und 
Minuten cfie Zdt anzdgen. Wenn wir dner sdchen 
Uhr dnen Raum fOr Orientierung (1) bdfGgen und 
die Zahlen 1 bis 12 im Raum fur Stundenangabe 

55 durch 12 verschiedene Farben ersetzen, die in der 
gleichen Rdhenfolge aufdnanderfolgen, wie im 
Raum fur Orientierung (1), dann konnen wir schon 
die Stunden nach dem Prinzip der Farbuhr bestim- 
men. FOr cfie Minutenangabe ist es jedoch notwen- 

60 dig, das mechanische System dieser Uhr dem Prin- 
zip der Farbuhr anzupassen. Auf diese Weise ha- 
ben wir anstatt 2 Elemente fQr die Minutenangabe 
(Einer und Zehner) 5 Bemente, weiche dnen Block 
von 5 Minuten anzdgen. Raum fQr Minutenangabe 

65 (3a, b, c, d, e), 1. Abschnitt (3a). Dieser Raum, 
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weicher die erste von einem Block von 5 Minuten 
anzeigt, enthitt 12 verschledene farbene Piattchen, 
die in ihrer Farbreihenfolge gleich angeordnet sind 
wie im Raum fOr Orlentierung (1). Diese Farbrei- 
henfolge gift fOr alle weiteren Abschnitte der Uhr. In 
diesem 1. Abschniti (3a) dauert jede Farbe 5 Minu- 
ten. Raum fQr Minutenangabe (3a, b, c, d, e), 2. 
Abschnitt (3b). Dleser Raum, weicher die zwefte 
von einem Block von 5 Minuten anzeigt, enthSIt 24 
Piattchen, von welch en jedes zweite schwarz ist 
Das gleiche gilt auch fOr die Raume, welche die 3., 
4. und 5. Minute anzelgen. Die schwarze Farbe ist 
neutral, d.h. sie steht nicht fQr eine ZahL In einer 
Zertspanne von 5 Minuten kommt im 2. Abschnitt 
(3b) zuerst wdhrend einer Minute die schwarze Far- 
be, dann fotgt die gleiche Farbe wie in Abschnitt 3a 
und dauert 4 weitere Minuten. Dieser Zyklus wie- 
derholt sbh alle 5 Minuten mit der jeweils n§chsten 
Farbe im Raum fQr Orlentierung (1). Raum fur Mi- 
nutenangabe (3a, b, c, d, e), 3. Abschnitt (3c), 4. 
Abschnitt (3d) und 5. Abschnitt (3e). 

Der 3., 4. und 5. Abschnitt funktionieren nach 
dem gleichen Prinzip wie der 2. Abschnitt (3b). Die 
Dauer der schwarzen Farbe und die Dauer der Far- 
ben, die dem Raum fQr Orientierung (1) entspre- 
chen, ist jedoch fQr jeden Absschnrtt verschieden. 

3. Abschnitt (3c), die schwarze Farbe dauert 2 
Minuten und die Farben, die dem Raum fQr Orlen- 
tierung (1) entsprechen dauem 3 Minuten. 

4. Abschnitt (3d), tie schwarze Farbe dauert 
3 Minuten und tie Farben, tie dem Raum fur Ori- 
entierung (1) entsprechen, dauem 2 Minuten. 

5. Abschnitt (3e), die schwarze Farbe dauert 4 
Minuten, tie Farben, tie dem Raum fQr Orientie- 
rung (1) entsprechen, dauem 1 Minute. 

Standard Armbanduhren mit Zeigem konnen in 
Farbuhren umgewandett werden. Die Zeiger gehen 
normalerweise von einer zentralen Achse aus. Zu- 
unterst llegt der Stundenzeiger, darOber der Mlnu- 
tenzeiger zuoberst der Sekundenzeiger. Zuerst 
braucht diese Uhr einen Raum fQr Orientierung (1), 
dann muss der Median ism us der Uhr so verindert 
weden, dass zuunterst der Sekundenzeiger liegt, 
darQber der Minutenzeiger und zuoberst der Stun- 
denzeiger. Jetzt kdnnen die Zeiger durch Scheiben 
ersetzt werden (ausser der Sekundenzeiger), eine 
Scheibe ersetzt den Minutenzeiger, eine Weinere 
Scheibe ersetzt den Stundenzeiger. 

Scheibe fQr Minutenangabe: 

Diese Scheibe ist in 12 gieichgrosse Sektoren 
aufgeteilt, von welchen jeder eine andere Farbe auf- 
welst und 5 Minuten reprdsentiert Die einzelnen Mi- 
nuten innerhalb eines 5-Minuten-Sektors sind von 
einheitlicher Farba Die Farben auf der Minuten- 
scheibe sind in der umgekehrten Reihenfolge ange- 
ordnet als im Raum fur Orlentierung (1). 

Wichtig: wenn eine Minute abgeJaufen ist, bewegt 
sich die Minutenscheibe schlagartig urn eine Minute 
im Uhrzeigersinn. 

Scheibe fQr Stundenangabe: 

Damit die Minutenscheibe nicht von der Stunden- 
scheibe Qberdeckt wird, muss die Stundenscheibe 
etwas kleiner sein. Die Stundenscheibe 1st ebenfalls 
in 12 gieichgrosse Sektoren aufgeteilt, die Reihen- 
folge der Farben entspricht der Minutenscheibe. 



Der Unterschied liegt darin, dass die Stundensekto- 
ren nicht in weitere Sektoren aufgeteilt sind. Wich- 
tig: wenn eine Stunde abgelaufen 1st, bewegt sich 
die Stundenscheibe schlagartig urn eine Stunde Im 
5 Uhrzeigersinn. 
Sekunden: 

Die Sekunden werden nicht mit einer Scheibe, 
sondem mit einem Zeiger angezeigt Die Farbe des 
Zelgerendes kann beGebig sein, da die Farbe der 

10 Sekunden auf das Bestimmen der Zeit keinen Bn- 
fluss hat Der Sekundenzeiger bewegt sich Im Uhr- 
zeigersinn im Tempo von jeweils einer Sekunde. 
Nur das farbige Ende des Sekundenzeigers ist 
sichtbar, wei) der Qbrige Zeiger von den Scheiben 

15 fQr Minuten- und Stundenangaben Qberdeckt Ist 
Bade Scheiben sind durch eine dritte, fixe Scheibe 
zu elf ZwSlfteln ihrer Oberflacbe abgedeckt, nur ein 
Zw5iftel bleibt frei, entsprechend der Grosse eines 
Sektors fQr eine Stunde auf der Stundenscheibe. In 

20 diesem fraen Sektor kann tie Zeit bestimmt wer- 
den. Er sieht aus wie ein umgekehrtes grosses A. 
Im unteren, Weineren Teil lesen wir die Stunden, im 
oberen, grdsseren Teil tie Minuten. 
Die Farbuhr kann auch als Laser-Uhr realisiert 

25 werden. Ein «Abbild» der Zeit kann auf eine Fl&che 
projiziert werden. 

Die Farbuhr kann als TV-Test-Uhr eingesetzt 
werden. Sie kann so won I fur den Farb-Test als 
auch fQr die Zeitbestimmung benQtzt werden. 

30 Es Ist moglich, tie Farbuhr durch einen Compu- 
ter zu programmieren. 

PatentansprQche 



35 1. Farbuhr welche tie Zeit anzeigt, basierend auf 
dem Prinzip verschiedener wechselnder Farben, die 
in einem vorgegebenen System kombiniert sind, da- 
durch gekennzeichnet, dass sie zur Zeitanzeige 4 
Bemente aufwesst und zwar das erste in Form ei- 

40 nes kreisfdrmigen Rlnges, eingeteilt in 12 gleiche 
Abschnitte von jeweils anderer Farbe, das zweite In 
Form eines Balkens im Inneren des ersten und an- 
nahemd quer durch das Zentrum, jede Stunde sei- 
ne Farbe wechselnd und das dritte ebenfalls in 

45 Form eines Balkens im Inneren des ersten und an- 
nShemd quer durch das Zentrum, eingeteilt in 5 
Abschnitte welche sich fortiaufertd, die Minuten an- 
zeigend, verfirben, das vierte ist eine kreisfdrmige 
Zone von 360° zur Anzeige der Sekunden. 

50 2. Farbuhr nach PA 1, dadurch gekennzeichnet, 
dass sie als Tlschuhr ausgebildet Ist 

a Farbuhr nach PA 1, dadurch gekennzeichnet. 
dass sie als Wanduhr ausgebildet ist 

4. Farbuhr nach PA 1, dadurch gekennzeichnet, 
55 dass sie als Taschen- oder Armbanduhr ausgebil- 
det ist 

5. Farbuhr nach PA 1, dadurch gekennzeichnet, 
dass sie als Laser-Uhr ausgebildet ist und die Zeit 
auf eine Fldche projiziert wird 

60 6. Farbuhr nach PA 1, dadurch gekennzeichnet, 
dass sie als TV-Test-Uhr ausgebildet ist die fur 
Zeitangabe und Farbtest benutzbar ist 

7. Farbuhr nach einem der PAe 1-6, dadurch 
gekennzeichnet, dass sie durch einen Computer 

65 programmierbar ist 
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